Warszawa 1.10.2022 r.

KOMPUTEROWY RYSUNEK TECHNICZNY — PLAN ZAJEC

Lp.

Tematyka

Interfejs graficzny programu AutoCAD i wySwietlanie rysunku.

System menu i przestrzen robocza.

Okno graficzne i kontrolki rzutni, widoku i stylu wizualnego, menu kursora.

Okno tekstowe i pasek stanu, palety. Zmienne srodowiskowe.

Profil uzytkownika. Szablony rysunkowe.

Narzgdzia nawigacji. Plaszczyzna konstrukcyjna. Poziom i grubo$¢ obiektu graficznego.
Style wizualne (szkieletowy 2D i 3D, realistyczny i inne).

Ocena z ¢wiczen wyktadowych — zaliczenie 2 pkt.

Uklady wspolrzednych i pomoce do rysowania precyzyjnego.

Wspolhrzedne rysunkowe bezwzgledne i wzgledne. Lokalne uktady wspotrzednych.
Pomoce rysunkowe. Szybki wybdr, izolowanie i ukrywanie obiektow.
Lokalizacja i §ledzenie w przestrzeni 2D i 3D. Filtry wspotrzednych.

Ocena z ¢wiczenia wyktadowego — zaliczenie 1 pkt.

Narzedzia rysunkowe i opisowe.

Rysunek modelu trudnego w rzutowaniu prostokatnym z wymiarowaniem.
Warstwy rysunkowe (tworzenie, modyfikacja i usuwanie).

Narzedzia rysunkowe (punkt, linia, okrag, tuk, elipsa, splajn, polilinie otwarte i zamknig¢te,
proste i potproste konstrukcyjne).

Narzedzia opisowe (czcionki, znaki specjalne, utamki).

Obiekty opisowe (tekst, kreskowanie, wymiary, linie odniesienia).

Ocena z ¢wiczen wyktadowych — zaliczenie 3 pkt.

Ocena z rysunku modelu trudnego — maksymalnie 10 pkt.

Narzedzia rysunkowe c.d. i rysowanie parametryczne.

Kreskowanie (rodzaje i typy, obwiednie, edycja).
Tworzenie obwiedni i regionOw oraz operacje logiczne na regionach.
Wezly geometryczne i wymiarowe (dodawanie, modyfikacja i usuwanie).

Ocena z ¢wiczen wyktadowych — zaliczenie 3 pkt.

Narzedzia edycyjne. Rysunek zlozeniowy w rzutowaniu prostokatnym z
wymiarowaniem.

Zbiory wskazan (tworzenie, edycja).

Edycja obiektow uchwytami. Cechy obiektow (ogdlne, szczegolne, logiczne).
Zawansowane narze¢dzia edycyjne (dopasowywanie obiektow, modyfikacja szyku).
Ocena z ¢wiczen wyktadowych — zaliczenie 2 pkt.

Ocena z rysunku ztozeniowego — maksymalnie 10 punktow.

Bloki i odno$niki rysunkowe.

Statyczne i dynamiczne bloki rysunkowe (definiowanie, edycja i zapis).
Atrybuty blokow rysunkowych (definiowanie i edycja).

Odnoéniki rysunkowe (osadzanie, ustalanie i usuwanie).

Biblioteki obiektow rysunkowych.

Ocena z ¢wiczenia wyktadowego — zaliczenie 1 pkt.

Rzutnie rysunkowe w obszarach modelu i papieru.

Wydruk rysunku (style wydruku, urzadzenia drukujace, pliki graficzne).
Obszar modelu (projekt graficzny) i obszary papieru (wydruki projektu graficznego).




Rzutnie rysunkowe (wlasnos$ci, rozmieszczanie, edycja).
Skalowanie i dopasowanie obiektow wewnatrz rzutni rysunkowych.
Zarzadzanie widocznoscig i wydrukiem obiektéw w rzutniach.

Ocena z é¢wiczenia wyktadowego — zaliczenie I pkt.

Kolokwium kontrolne ,,A”
Sprawdzenie wiadomosci z zaje¢ od 1 do 7.

Ocena z kolokwium — maksymalnie 15 punktow.

Techniki projektowania w przestrzeni 3D.
Rysunek przestrzenny modelu Srednio trudnego w technice Scianowe;j.

Techniki tworzenia modeli 3D (krawegdziowa, §cianowa, brylowa).

Typy obiektow powierzchniowych ($cianki plaskie, §cianki o jednowymiarowe;j
krzywiznie, siatki powierzchniowe, powierzchnie gtadkie rozpigte na izoliniach).
Zastosowanie obwiedni i regionow do tworzenia obiektoéw powierzchniowych
(wyciagnigcie proste i ztozone, przeciggniecie wzdtuz §ciezki, przekrecenie wokot osi).
Modyfikacja obiektow powierzchniowych (wygladzanie, faldowanie).

Konwersja pomigdzy réznymi typami obiektow powierzchniowych.

Ocena z ¢wiczen wyktadowych — zaliczenie 2 pkt.
Ocena z rysunku 3D modelu Srednio trudnego — maksymalnie 12 pkt.

10

Modelowanie brylowe.

Rysowanie i1 edycja modeli brytowych.

Zastosowanie obwiedni i regionow do tworzenia obiektow brytowych

(wyciagnigcie proste i ztozone, przeciggniecie wzdtuz §ciezki, przekrecenie wokot osi).

Ocena z é¢wiczenia wyktadowego — zaliczenie 1 pkt.

11

Modelowanie brylowe c.d.

Metauchwyty i operacje logiczne na modelach brylowych.
Tworzenie przekrojow 2D i 3D modeli brylowych.
Konwersja modeli brylowych (usuwanie wnetrza, wydzielanie $cianek i krawedzi).

Ocena z ¢wiczenia wykladowego — zaliczenie 1 pkt.

12

Rysunek przestrzenny modelu trudnego w technice brylowe;j.

Lokalne statyczne i dynamiczne uklady wspotrzgdnych (tylko 3D).
Widoki uzytkownika (definiowanie, przywotywanie, edycja).
Narzedzie kamera (definiowanie i edycja).

Ocena z ¢wiczen wyktadowych — zaliczenie 2 pkt.

Ocena z rysunku 3D modelu trudnego — maksymalnie 12 pkt..

13

Cienie, oSwietlenie i rendering w rysunku przestrzennym.

Definiowanie i modyfikacja réznych typow zrodet swiatta do projektu.
Generowanie cieni obiektow rysunkowych. Biblioteka materialow. Rendering.

Ocena z ¢wiczenia wyktadowego — zaliczenie 1 pkt.

14

Animacja projektow graficznych.
Tworzenie filméw na podstawie istniejacych projektow graficznych.
Ocena z animacji 3D — maksymalnie 6 pkt.

15

Kolokwium kontrolne ,,B”
Sprawdzenie wiadomosci z zaje¢ od 9 do 14.

Ocena z kolokwium — maksymalnie 15 punktow.




